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Plan

(2018-2022) Pacto por Colombia, pacto por la equidad

01 - Contribución al Plan Nacional de Desarrollo

2. Hacia una sociedad digital e industria 4.0: por una relación más eficiente, efectiva y transparente entre mercados, ciudadanos y Estado

Linea

PLAN DE DESARROLLO DEPARTAMENTAL "13 MUNICIPIOS UN SOLO CORAZON" (2020-2023)

Estrategia del Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial

LINEA ESTRATEGICA SOCIAL 

Programa del Plan Desarrollo Departamental o Sectorial

SECTOR EDUCACION
PROGRAMA CALIDAD EDUCATIVA
PROGRAMA: FORTALECIMIENTO CURRICULAR DE LOS  ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS Y ETNOEDUCATIVOS

Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial

02 -  Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial

2301  - Facilitar el acceso y uso de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) en todo el territorio nacional

Programa

Estrategia Transversal

VII. Pacto por la transformación digital de Colombia: Gobierno, empresas y hogares conectados con la era del conocimiento

Plan de Desarrollo Distrital o Municipal

Plan de desarrollo municipal Gestión y Resultados para el desarrollo Integral de Leguizamo 2020-2013

Sector Educacion

Estrategia del Plan de Desarrollo Distrital o Municipal

Programa: Calidad Educativa
Estrategia de Gestion: Mobiliario Escolar
Accion: Gestionar proyecto internet de alta velocidad en las escuelas rurales e instituciones educativas urbanas
Indicador de producto: Numero de instituciones educativas beneficiadas

Programa del Plan desarrollo Distrital o Municipal

03 -  Plan de Desarrollo Distrital o Municipal

Tipo de entidad

Instrumentos de planeación de grupos étnicos

04 - Instrumentos de planeación de grupos étnicos

Contribución a la política pública
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Identificación y descripción del problema

Problema central

Descripción de la situación existente con respecto al problema

Magnitud actual del problema – indicadores de referencia

Reducido entorno digital escolar en sedes educativas públicas del municipio de Puerto Leguízamo

Los resultados de las pruebas SABER dejan en evidencia que buena parte de los niños y niñas del municipio de Puerto Leguizamo no están 
aprendiendo lo que necesitan aprender, en el momento en que requieren hacerlo. Esta situación es aún más preocupante en el sector rural 
donde las instituciones no poseen recursos didácticos, novedosos, pertinentes, actualizados, materiales o herramientas tecnológicas para 
que sus estudiantes puedan observar, describir, analizar y manipular, de manera física. Las instituciones no poseen ambientes 
contextualizados, significativos con excelentes materiales, que bien utilizados se deben constituir en los aliados para captar la atención y el 
interés de la comunidad educativa, despertar la curiosidad, la capacidad de asombro y el deseo de aprender. Las escuelas tienen déficit de 
conectividad y dotación escolar (computadores, impresoras, tabletas y papelería). Además, los docentes cuentan con pocos recursos 
tecnológicos a su alcance, limitando esto el proceso educativo, no siendo capaces de diseñar y de poner en funcionamiento ambientes de 
aprendizaje diferentes a los habituales.

En las instituciones educativas del municipio de Leguízamo existe un déficit de 1120 terminales con contenidos educativos, 90 laboratorios, 
así como la formación de 274 docentes con competencias en el uso de las TIC. De igual forma la limitada o nula conectividad a internet lo 
que limita el acceso de los estudiantes y docentes a herramientas que facilitan el aprendizaje en el aula de clase y permiten del mismo modo 
acceder a cursos digitales para afianzar los conceptos del aula de clase o el acceso a cursos en los cuales esté interesado el estudiante y 
pueda realizar autoaprendizaje.

Solo 2 sedes se encuentran en un nivel aceptable en cuanto a infraestructura TIC (Conectividad, apropiación y dotación tecnológica), sin 
embargo, 90 sedes, se encuentran en un nivel deficiente. (DT pág 27)

Índice de evolución digital escolar: 7%. Fuente de Información Computadores para Educar - MinTIC (2020)

Índice de evolución digital escolar mide:

Indicador de acceso: Terminales en funcionamiento / Matrícula estudiantil.
Indicador de apropiación: Docentes formados / Número de docentes.
Indicador de Conectividad: Sedes con conectividad.
Indicador para nuevas tecnologías: Nuevos elementos tecnológicos.
Indicador para electricidad: Sedes con servicio.
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01 -  Causas que generan el problema

02 - Efectos generados por el problema

Causas directas Causas indirectas

1. Baja apropiación de las tecnologías digitales en las
prácticas educativas en las sedes públicas

 1.1 Limitada promoción del uso de las TIC para el entorno digital en la comunidad educativa

 1.2 Insuficiente información sobre el uso de las TIC en las prácticas educativas

 1.3 Insuficiente acceso a servicios de apropiación y acompañamiento para el uso de las TIC
en la comunidad educativa

2. Insuficiente acceso a tecnologías digitales en las sedes
educativas públicas

 2.4 Insuficiente dotación de tecnologías digitales en las sedes educativas públicas

 2.5 Inadecuadas condiciones de Infraestructura para el uso de
tecnologías digitales en las sedes educativas públicas

 2.6 Desaprovechamiento de los Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrónicos -RAEE
generados por los equipos obsoletos

 2.7 Deficiente acceso en conectividad a
internet en sedes educativas públicas

Efectos directos Efectos indirectos

1. Ausencia o inadecuadas prácticas educativas articuladas al
entorno

1.1 Bajo nivel de competencias digitales en la comunidad educativa

2. Inequidad en el acceso y apropiación de las TIC 2.2 Insuficiencia en los procesos de aprendizaje autónomo por parte de los estudiantes

2.3 Limitado acceso laboral de los estudiantes que se gradúan

3. Dificultad de consultar fuentes de información digitales en
la instituciones educativas por parte de los estudiantes

3.4 Incremento de costos en las familias por el pago de servicio de internet y la adquisición
equipos tecnológicos para la búsqueda de información en el hogar

4. Inadecuada gestión y disposición final de los Residuos de
Aparatos Eléctricos y Electrónicos - RAEE

4.5 Impacto negativo a la salud humana y el medio ambiente

4.6 Uso ineficiente de espacios de la sede educativa para la disposición de los Residuos de 
Aparatos Eléctricos y Electrónicos
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Identificación y análisis de participantes

01 -  Identificación de los participantes

Participante Contribución o Gestión

Actor: Municipal

Entidad: Puerto Leguízamo - Putumayo

Posición: Cooperante

Intereses o Expectativas: Seguimiento a la 
ejecución de proyectos que satisfacen las 
necesidades basicas insatisfechas de la poblacion 
estudiantil del municipio de Puerto Leguizamo
 

Aporta recursos técnicos y administrativos para la ejecucion del proyecto

Actor: Otro

Entidad: Sedes educativas 

Posición: Beneficiario

Intereses o Expectativas: Mejorar sus indicadores 
de gestión y aumentar en los ranking
 

Impartir los procedimientos establecidos por el Ministerio de Educación Nacional, Ministerio de 
Tecnologías de la información y las Comunicaciones y otras entidades para la adecuada prestación del 
servicio educativo. En sus instalaciones serán dispuestos los terminales a entregar.

Actor: Otro

Entidad: Docentes y directivos docentes

Posición: Beneficiario

Intereses o Expectativas: Obtener herramientas 
Tecnológicas y formativas para mejorar su práctica 
pedagógica
 

Impartir sus conocimientos en el aula de clases apoyados de herramientas para la óptima apropiación 
de las TIC por parte de los estudiantes. Así mismo, motivar a los estudiantes a aprovechar los procesos 
formativos. Además, los rectores y docentes serán los encargados de custodiar y propender por el buen 
uso de las herramientas entregadas

Actor: Otro

Entidad: Padres de familia

Posición: Beneficiario

Intereses o Expectativas: Encaminar a sus hijos 
hacia una formación integral que les permita 
obtener oportunidades de crecimiento
 

Impulsar a sus hijos a seguir estudiando y alejarse de actividades poco provechosas

Actor: Otro

Entidad: Estudiantes

Posición: Beneficiario

Intereses o Expectativas: Recibir una educación 
de calidad con igualdad de condiciones
 

Mejorar su desempeño académico y los niveles de apropiación TIC en el Departamento, de esta manera 
superar las desigualdades sociales y brechas digitales.
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EL municipio de Puerto Leguizamo por medio de su secretaria de educación municipal desarrolló mesas de trabajo en conjunto con los 
rectores de las instituciones educativas  con el propósito de concertar alternativas que permitan a los estudiantes contar con herramientas y 
conocimientos TIC de cara a los retos que plantea la transformación digital. La iniciativa implementación de Tecnologías Digitales para 
Aprender soportada en el documento CONPES 3988 de 2020 se convierte en la propuesta más acorde para impulsar la innovación en las 
prácticas educativas a partir de las tecnologías digitales y de esta forma desarrollar las competencias digitales en estudiantes de educación 
preescolar, básica y media del sector oficial. 

Los rectores de las instituciones con sedes educativas a beneficiar manifestaron conocer y estar de acuerdo con el desarrollo de las
actividades del proyecto en documentos anexos y se comprometieron a custodiar y darle buen uso a las herramientas entregadas.
En ese mismo sentido, la administración municipal, se comprometió a garantizar la operación y funcionamiento de los bienes y servicios 
entregados con ingresos de naturaleza permanente.

02 -  Análisis de los participantes
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Población afectada y objetivo

Número

6.733

Fuente de la información

Corresponde a la población matriculada 6.387 estudiantes de 92 sedes educativas oficiales del municipio de Puerto Leguizamo. Sistema 
Integrado de Matricula SIMAT 2021 y corresponde a 346 docentes de las instituciones educativas oficiales.

Ubicación general Localización específica

Región: Amazonía

Departamento: Putumayo

Municipio: Puerto Leguízamo
 
Centro poblado: Rural

Resguardo: 

Latitud: -0.193977 Longitud: -74.7795

Número

1.922

Fuente de la información

Corresponde a la población matriculada 1826 estudiantes de 50 sedes educativas rurales oficiales del municipio. Sistema Integrado de 
Matricula SIMAT 2021 y corresponde a 96 docentes de las instituciones educativas oficiales. secretaria de educación municipal.

Tipo de población

Personas

Tipo de población 

Personas

01 -  Población afectada por el problema

Localización

02 -  Población objetivo de la intervención

Página 8 de 40

Identificación / Población

IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA APRENDER EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES EN  PUERTO LEGUÍZAMO

Impreso el 28/10/2021 9:55:52 a.m.



Ubicación general Localización específica Nombre del consejo comunitario

Región: Amazonía

Departamento: Putumayo

Municipio: Puerto Leguízamo
 
Centro poblado: Rural

Resguardo: 

Dada la limitación de caracteres, se anexa el archivo Sedes 
Educativas en donde se encuentra la localización 
georeferenciada de las sedes educativas beneficiarias.
1 E. R. M. LUIS VIDALES DEL PIÑUÑA NEGRO
2 E. R. M. PUERTO PRINCIPE DOS
3 C.E.R. SANTA MARIA - SEDE PRINCIPAL
4 E. R. MIX NUEVO FUTURO
5 E.R.M. NASAKIWE
6 E.R.M. LA LLANADA
7 E. R. M. LOMA ENCANTADA
8 E. R. M. AGUA NEGRA
9 E. R. M. LA TIGRILLO
10 E. R. M. SAN JUAN DE BEDOUTH
11 C.E.R. SANTA MARIA (Sede Florida)
12 I.E.R. JORGE ELIECER GAITAN
13 E. R. M. EL TABLERO
14 E. R. M.EL HACHA
15 E. R. M. EL REMANSO
16 E. R. M. ALTO CASACUNTE
17 C.E.R. MONA TO Sede Lagarto Cocha
18 C.E.R MONA TO Sede AguaNegra
19 INGA - KICHWA NUKANCHI RUNA
20 I.E.R. SAN PEDRO - SEDE PRINCIPAL
21 E. R. M.SAN ANTONIO
22 E. R. M. BELLA VISTA
23 E. R. M. EL PARAISO
24 E. R. M. ISLA NUEVA
25 E. R. M. SOLARTE OBANDO
26 C.A. LEONIDAS NORZAGARAY
27 E. R. M. SANTANDER
28 E. R. M. CORDOBA
29 E. R. M. LA VICTORIA
30 E. R. M.PETERRUMBE
31 E. R. M. LA MISTELA

Localización

Características demográficas de la población objetivo

Clasificación Detalle Número de 
personas Fuente de la información

Etaria (Edad) 0 a 14 años 1.379 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

15 a 19 años 430 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

20 a 59 años 98 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

Mayor de 60 años 15 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

Género Femenino 980 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

Masculino 942 Sistema Integrado de Matricula -SIMAT (2021)

Población 
Vulnerable

Desplazados 232 https://www.unidadvictimas.gov.co/es/registro-unico-de-victimas-ruv/37394  (2021)

Víctimas 291 https://www.unidadvictimas.gov.co/es/registro-unico-de-victimas-ruv/37394 (2021)

03 -  Características demográficas de la población objetivo

5. Objetivos específicos
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Objetivo general – Propósito

Fortalecer el entorno digital escolar en sedes educativas públicas del municipio de Puerto Leguízamo

Indicadores para medir el objetivo general

Indicador objetivo Descripción Fuente de verificación

Índice de evolución digital escolar (Pasa del 
7% al 35%)

Medido a través de: 
Porcentaje

Meta: 35

Tipo de fuente: Informe

Informe suministrado por Computadores para Educar - MinTIC

Problema central

Reducido entorno digital escolar en sedes educativas públicas del municipio de Puerto Leguízamo

01 -  Objetivo general e indicadores de seguimiento
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02 - Relaciones entre las causas y objetivos

Causa relacionada Objetivos específicos

Causa directa 1 

Baja apropiación de las tecnologías 
digitales en las
prácticas educativas en las sedes públicas

Incrementar la apropiación de las tecnologías digitales en las prácticas educativas en las sedes públicas

Causa indirecta 1.1 

Limitada promoción del uso de las TIC 
para el entorno digital en la comunidad 
educativa

Promover el uso de las TIC para el entorno digital en la comunidad educativa

Causa indirecta 1.2 

Insuficiente información sobre el uso de 
las TIC en las prácticas educativas

Consolidar información sobre el uso de las TIC en las prácticas educativas

Causa indirecta 1.3 

Insuficiente acceso a servicios de 
apropiación y acompañamiento para el 
uso de las TIC
en la comunidad educativa

Facilitar el acceso a servicios de apropiación para el uso de las TIC en la comunidad educativa.

Causa directa 2 

Insuficiente acceso a tecnologías digitales 
en las sedes
educativas públicas

Aumentar el acceso a tecnologías digitales en las sedes educativas públicas.

Causa indirecta 2.1 

Insuficiente dotación de tecnologías 
digitales en las sedes educativas 
públicas

Aumentar la dotación de tecnologías digitales en las sedes educativas públicas.

Causa indirecta 2.2 

Inadecuadas condiciones de 
Infraestructura para el uso de
tecnologías digitales en las sedes 
educativas públicas

Mejorar las condiciones de infraestructura para el uso de tecnologías digitales en las sedes educativas públicas.

Causa indirecta 2.3 

Desaprovechamiento de los Residuos de 
Aparatos Eléctricos y Electrónicos -RAEE
generados por los equipos obsoletos

Aprovechar y disponer los Residuos Eléctricos y Electrónicos - RAEE generados por los equipos obsoletos

Causa indirecta 2.4 

Deficiente acceso en conectividad a
internet en sedes educativas públicas

Mejorar el acceso de conectividad a internet en sedes educativas públicas
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Rentabilidad:

Costo - Eficiencia y Costo mínimo: 

Evaluación multicriterio: 

Si

No

No

Evaluaciones a realizar

Alternativas de la solución

Nombre de la alternativa Se evaluará con esta 
herramienta Estado

Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el 
municipio de Puerto Leguizamo

Si Completo

01 -  Alternativas de la solución
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Bien o  servicio

Terminales suministradas con contenidos educativos digitales

Medido a través de

Número

Descripción

La demanda hace referencia a las terminales que son requeridas en las sedes a beneficiar y la oferta corresponde a las terminales que han 
sido entregadas en las sedes educativas beneficiadas.

Año Oferta Demanda Déficit

2016 0,00 1.779,00 -1.779,00

2017 1.215,00 1.779,00 -564,00

2018 0,00 564,00 -564,00

2019 0,00 564,00 -564,00

2020 0,00 564,00 -564,00

2021 0,00 564,00 -564,00

2022 0,00 564,00 -564,00

2023 0,00 564,00 -564,00

2024 0,00 564,00 -564,00

2025 0,00 564,00 -564,00

2026 0,00 564,00 -564,00

Estudio de necesidades

01 -  Bien o servicio 

Alternativa 1. Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones 
educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Bien o  servicio

Docentes formados en competencias en el uso de las TIC

Medido a través de

Número

Descripción

La demanda hace referencia a los docentes que aún no están formados en competencias en el uso de las TIC y la oferta a los contenidos de 
formación que han sido entregados en las sedes educativas

Año Oferta Demanda Déficit

2016 0,00 121,00 -121,00

2017 25,00 121,00 -96,00

2018 0,00 96,00 -96,00

2019 0,00 96,00 -96,00

2020 0,00 96,00 -96,00

2021 0,00 96,00 -96,00

2022 0,00 96,00 -96,00

2023 0,00 96,00 -96,00

2024 0,00 96,00 -96,00

2025 0,00 96,00 -96,00

2026 0,00 96,00 -96,00
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Análisis técnico de la alternativa

La presente alternativa se articula con la iniciativa PEDT denominada: Contratar servicio de conectividad para las aulas de sistemas de las 
sedes etnoeducativas y rurales del municipio de Leguízamo, Putumayo", con código: 1186573226208 y con la iniciativa "Dotar la 
infraestructura escolar para las sedes educativas y etnoeducativas rurales del municipio de Puerto Leguízamo, Putumayo" código: 
1186573226858

El proyecto consiste en la dotación de tecnologías digitales, la realización de actividades de formación en TIC, prestar el servicio de 
conectividad y realizar el RAEE, así:
1. Dotación de tecnologías digitales así:

a) Terminales: Computadores portátiles con las siguientes especificaciones mínimas exigidas por Computadores para Educar-CPE : cámara 
integrada, conectividad inalámbrica, puertos USB, con una memoria RAM 4 GB, capacidad de almacenamiento de 128 GB, pantalla LED, 
cantidad: 564 en 50 sedes.

b) Dotación de nuevas tecnologías para educar en las sedes educativas, libro interactivo, workbook interactivo, learning acces point, tablero 
interactivo, impresoras 3d, kit de programación y robótica (Ver anexo distribución)

2. Instalación de 70 soluciones fotovoltaicas.

3.Formación en apropiación TIC a 96 docentes

4. Apropiación en uso de las TIC

4.1. Talleres en apropiación y sensibilización del uso de las TIC a estudiantes de las sedes educativas beneficiarias

4.2. Talleres en apropiación de las TIC (programación, robótica, mantenimiento de equipos, emprendimiento) a estudiantes de las sedes 
educativas rurales del municipio.

5.Servicio de conectividad a internet por 18 meses a 50 sedes educativas.
6.Realización del proceso de tratamiento de los residuos de aparatos eléctricos y electrónicos de los equipos obsoletos

7.Adquisición de licencia de seguimiento y monitoreo de las terminales.

En el anexo técnico se amplían las características técnicas de los equipos y contenidos de los programas de formación.

01 -  Análisis técnico de la alternativa

Análisis técnico de la alternativa 

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Ubicación general Ubicación específica

Región: Amazonía

Departamento: Putumayo

Municipio: Puerto Leguízamo
 
Centro poblado: Rural

Resguardo: 

Latitud: 

Longitud: 

Dada la limitación de caracteres, se anexa el archivo Sedes Educativas en donde se encuentra la 
localización georeferenciada de las sedes educativas beneficiarias.
1 E. R. M. LUIS VIDALES DEL PIÑUÑA NEGRO
2 E. R. M. PUERTO PRINCIPE DOS
3 C.E.R. SANTA MARIA - SEDE PRINCIPAL
4 E. R. MIX NUEVO FUTURO
5 E.R.M. NASAKIWE
6 E.R.M. LA LLANADA
7 E. R. M. LOMA ENCANTADA
8 E. R. M. AGUA NEGRA
9 E. R. M. LA TIGRILLO
10 E. R. M. SAN JUAN DE BEDOUTH
11 C.E.R. SANTA MARIA (Sede Florida)
12 I.E.R. JORGE ELIECER GAITAN
13 E. R. M. EL TABLERO
14 E. R. M.EL HACHA
15 E. R. M. EL REMANSO
16 E. R. M. ALTO CASACUNTE
17 C.E.R. MONA TO Sede Lagarto Cocha
18 C.E.R MONA TO Sede AguaNegra
19 INGA - KICHWA NUKANCHI RUNA
20 I.E.R. SAN PEDRO - SEDE PRINCIPAL
21 E. R. M.SAN ANTONIO
22 E. R. M. BELLA VISTA
23 E. R. M. EL PARAISO
24 E. R. M. ISLA NUEVA
25 E. R. M. SOLARTE OBANDO
26 C.A. LEONIDAS NORZAGARAY
27 E. R. M. SANTANDER
28 E. R. M. CORDOBA
29 E. R. M. LA VICTORIA
30 E. R. M.PETERRUMBE
31 E. R. M. LA MISTELA

Localización de la alternativa

01 -  Localización de la alternativa

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo

02 - Factores analizados

Cercanía a la población objetivo, 
Comunicaciones
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Incrementar la apropiación de las tecnologías digitales en las prácticas educativas en las sedes públicas

Producto Actividad

1.1 Servicio de educación informal en tecnologías de la información y las 
comunicaciones.     (Producto principal del proyecto) 

Medido a través de: Número de personas

Cantidad: 96,0000

Costo: $ 4.454.899.094

 

1.1.1 Realizar la formación y acompañamiento en uso y apropiación de las TIC 
para los docentes de sedes educativas públicas

Costo: $ 1.825.585.119

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: Si

 

1.1.2 Realizar talleres de formación y acompañamiento sobre el uso de las TIC 
para los estudiantes de las instituciones públicas

Costo: $ 1.207.701.406

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: Si

 

1.1.3 Realizar talleres de formación y acompañamiento sobre el uso de las TIC 
para la comunidad educativa

Costo: $ 820.944.006

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

1.1.4 Realizar la interventoría técnica

Costo: $ 511.080.951

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

1.1.5 Realizar el apoyo a la supervisión

Costo: $ 89.587.613

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

1  -  Objetivo específico 1    Costo: $ 4.454.899.094

2  -  Objetivo específico 2    Costo: $ 16.960.553.641

Costo total de la alternativa: $ 21.415.452.735,00

Cadena de valor de la alternativa 

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Aumentar el acceso a tecnologías digitales en las sedes educativas públicas.

Producto Actividad

2.1 Servicio de apoyo en tecnologías de la información y las 
comunicaciones para la educación básica, primaria y secundaria

Medido a través de: Número de estudiantes

Cantidad: 1.826,0000

Costo: $ 16.960.553.641

 

2.1.1 Realizar la dotación de tecnologías en las sedes educativas públicas de la 
entidad territorial

Costo: $ 2.202.812.983

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: Si

 

2.1.2 Realizar el seguimiento y monitoreo al uso de las TIC en las sedes 
educativas públicas

Costo: $ 1.600.816.553

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

2.1.3 Realizar la dotación de nuevas tecnologías para uso de sedes educativas 
públicas

Costo: $ 8.770.950.983

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: Si

 

2.1.4 Realizar la adecuada disposición final de los residuos de aparatos eléctricos 
y electrónicos no aprovechables

Costo: $ 470.594.006

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

2.1.5 Prestar el servicio de conectividad en las sedes educativas públicas

Costo: $ 3.314.710.553

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No

 

2.1.6 Realizar la interventoría técnica

Costo: $ 511.080.951

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No
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Producto Actividad

2.1 Servicio de apoyo en tecnologías de la información y las 
comunicaciones para la educación básica, primaria y secundaria

Medido a través de: Número de estudiantes

Cantidad: 1.826,0000

Costo: $ 16.960.553.641

 

2.1.7 Realizar el apoyo a la supervisión del proyecto

Costo: $ 89.587.613

Etapa:  Inversión

Ruta crítica: No
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Actividad    1.1.1 Realizar la formación y acompañamiento en uso y apropiación de las TIC para los 
docentes de sedes educativas públicas

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $1.571.464.136,00 $254.120.982,65

Total $1.571.464.136,00 $254.120.982,65

Periodo Total

0 $1.825.585.118,65

Total

Actividad    1.1.2 Realizar talleres de formación y acompañamiento sobre el uso de las TIC para los 
estudiantes de las instituciones públicas

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $486.170.778,00 $254.120.982,68

1 $388.936.622,00 $78.473.023,68

Total $875.107.400,00 $332.594.006,36

Periodo Total

0 $740.291.760,68

1 $467.409.645,68

Total

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Actividad    1.1.3 Realizar talleres de formación y acompañamiento sobre el uso de las TIC para la 
comunidad educativa

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $271.305.556,00 $254.120.982,68

1 $217.044.444,00 $78.473.023,68

Total $488.350.000,00 $332.594.006,36

Periodo Total

0 $525.426.538,68

1 $295.517.467,68

Total

Actividad    1.1.4 Realizar la interventoría técnica

Periodo Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $245.318.856,24

1 $245.318.856,24

2 $20.443.238,02

Total $511.080.950,50

Periodo Total

0 $245.318.856,24

1 $245.318.856,24

2 $20.443.238,02

Total

Página 21 de 40

Preparación / Cadena de valor

IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA APRENDER EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES EN  PUERTO LEGUÍZAMO

Impreso el 28/10/2021 9:55:56 a.m.



Actividad    1.1.5 Realizar el apoyo a la supervisión

Periodo Mano de obra 
calificada

0 $43.002.054,00

1 $43.002.054,00

2 $3.583.504,50

Total $89.587.612,50

Periodo Total

0 $43.002.054,00

1 $43.002.054,00

2 $3.583.504,50

Total

Actividad    2.1.1 Realizar la dotación de tecnologías en las sedes educativas públicas de la 
entidad territorial

Periodo Maquinaria y Equipo Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $1.948.692.000,00 $254.120.982,67

Total $1.948.692.000,00 $254.120.982,67

Periodo Total

0 $2.202.812.982,67

Total
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Actividad    2.1.2 Realizar el seguimiento y monitoreo al uso de las TIC en las sedes educativas 
públicas

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $600.899.520,00 $254.120.982,68

1 $600.899.520,00 $78.473.023,68

2 $50.074.960,00 $16.348.546,60

Total $1.251.874.000,00 $348.942.552,96

Periodo Total

0 $855.020.502,68

1 $679.372.543,68

2 $66.423.506,60

Total

Actividad    2.1.3 Realizar la dotación de nuevas tecnologías para uso de sedes educativas 
públicas

Periodo Maquinaria y Equipo Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $8.516.830.000,00 $254.120.982,68

Total $8.516.830.000,00 $254.120.982,68

Periodo Total

0 $8.770.950.982,68

Total
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Actividad    2.1.4 Realizar la adecuada disposición final de los residuos de aparatos eléctricos y 
electrónicos no aprovechables

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $69.000.000,00 $254.120.982,68

1 $69.000.000,00 $78.473.023,68

Total $138.000.000,00 $332.594.006,36

Periodo Total

0 $323.120.982,68

1 $147.473.023,68

Total

Actividad    2.1.5 Prestar el servicio de conectividad en las sedes educativas públicas

Periodo Servicios para la 
comunidad, 
sociales y 
personales

Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $823.824.444,00 $254.120.982,68

1 $1.977.178.667,00 $78.473.023,68

2 $164.764.889,00 $16.348.546,60

Total $2.965.768.000,00 $348.942.552,96

Periodo Total

0 $1.077.945.426,68

1 $2.055.651.690,68

2 $181.113.435,60

Total
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Actividad    2.1.6 Realizar la interventoría técnica

Periodo Servicios prestados 
a las empresas y 
servicios de 
producción

0 $245.318.856,24

1 $245.318.856,24

2 $20.443.238,02

Total $511.080.950,50

Periodo Total

0 $245.318.856,24

1 $245.318.856,24

2 $20.443.238,02

Total

Actividad    2.1.7 Realizar el apoyo a la supervisión del proyecto

Periodo Mano de obra 
calificada

0 $43.002.054,00

1 $43.002.054,00

2 $3.583.504,50

Total $89.587.612,50

Periodo Total

0 $43.002.054,00

1 $43.002.054,00

2 $3.583.504,50

Total

Página 25 de 40

Preparación / Cadena de valor

IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA APRENDER EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES EN  PUERTO LEGUÍZAMO

Impreso el 28/10/2021 9:55:57 a.m.



Tipo de riesgo Descripción del riesgo Probabilidad
e impacto Efectos Medidas de mitigación

1-
P

ro
pó

si
to

 (
O

bj
et

iv
o 

ge
ne

ra
l)

Operacionales Los docentes no incorporan 
apropiadamente las TIC dentro 
de la metodología de enseñanza

Probabilidad: 
3. Moderado

Impacto: 4. 
Mayor

Los estudiantes no apropian las TIC en 
sus labores de consulta y aplicación de 
los contenidos académicos.

En el programa de capacitación 
deben desarrollarse herramientas 
que permitan a los docentes y a los 
estudiantes, generar procesos de 
evaluación periódicos.

Administrativos Fallas en la conexión a internet 
en las sedes educativas

Probabilidad: 
3. Moderado

Impacto: 3. 
Moderado

Suspensión de procesos continuos de 
formación y gestión de contenidos

Establecer protocolos para revisión 
periodica de la conexión a internet, 
implementar aplicaciones offline

Legales Variaciones normativas que 
incidan en el costo directo o 
indirecto hasta el punto de 
afectación contractual

Probabilidad: 
2. Improbable

Impacto: 4. 
Mayor

Suspensión del proyecto o alteración 
en la ejecución del mismo.

Definir cláusulas específicas de 
seguridad jurídica en el convenio

2-
C

om
po

ne
nt

e 
(P

ro
du

ct
os

)

Operacionales Defectos en los equipos o 
software adquirido 

Probabilidad: 
3. Moderado

Impacto: 3. 
Moderado

Terminales o herramientas dañados 
que no se pueden usar

Establecer pólizas de garantía y 
protocolos de verificación de las 
condiciones técnicas de equipos y 
software

Legales Incumplimiento por parte del 
contratista

Probabilidad: 
3. Moderado

Impacto: 4. 
Mayor

Retraso en el cronograma Garantizar el cumplimiento de 
pólizas de garantía

3-
A

ct
iv

id
ad

Operacionales Los docentes no reciben la 
formación o no apropian los 
conocimientos requeridos para 
el uso adecuado de las 
terminales

Probabilidad: 
3. Moderado

Impacto: 4. 
Mayor

Las metodologías innovadoras y los 
contenidos digitales no son difundidos 
apropiadamente

Establecer las medidas para 
garantizar la inscripción y 
certificación de docentes de 
diferentes áreas de la institución 
educativa.

Operacionales Mal uso de los equipos por parte 
de docentes y estudiantes

Probabilidad: 
4. Probable

Impacto: 4. 
Mayor

Daños parciales o totales en los 
equipos.

Apropiación en buen uso de equipos 
a estudiantes y docentes.  Se exigirá 
garantía de terminales y dotación 
tecnológica por 3 años a los 
proveedores

Operacionales Pérdida o robo de terminales Probabilidad: 
4. Probable

Impacto: 4. 
Mayor

Retrasos en el mejoramiento de los 
procesos de enseñanza-aprendizaje.

Todas las tabletas entregadas 
deberán ser almacenadas y 
custodiadas en sitios adecuados 
para ello y se llevará control de 
entradas y salidas. Cada tableta 
contará con instalación de software 
antirrobo que permitirá su ubicación. 
Los rectores de cada institución
firmarán actas de compromiso de 
custodia y conservación.

Análisis de riesgos alternativa 

01 -  Análisis de riesgo

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Ahorro de los hogares por gastos escolares (libros, consulta de información, pago de clases extras).La cantidad es el número de estudiantes, 
el costo es el valor de gastos en materiales, internet, etc.

Tipo: Beneficios

Medido a través de: Pesos

Bien producido: Otros

Razón Precio Cuenta (RPC): 0.80

Periodo Cantidad Valor unitario Valor total

0 1.826,00 $1.200.000,00 $2.191.200.000,00

1 1.826,00 $1.200.000,00 $2.191.200.000,00

2 1.826,00 $1.200.000,00 $2.191.200.000,00

Ahorro de los hogares en costos por clases especializadas en robótica y disposición de RAEE. La cantidad son los estudiantes beneficiados y 
el costo es el pago por clases especializadas en robótica.

Tipo: Beneficios

Medido a través de: Pesos

Bien producido: Otros

Razón Precio Cuenta (RPC): 0.80

Periodo Cantidad Valor unitario Valor total

0 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

1 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

2 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

Ahorro de los hogares en suministros y materiales para clases de robótica. La cantidad son los estudiantes beneficiados, el costo es el valor 
de los insumos para desarrollar actividades de robótica.

Tipo: Beneficios

Medido a través de: Pesos

Bien producido: Otros

Razón Precio Cuenta (RPC): 0.80

Periodo Cantidad Valor unitario Valor total

0 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

1 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

2 1.826,00 $900.000,00 $1.643.400.000,00

Ingresos y beneficios alternativa 

01 -  Ingresos y beneficios

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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Ahorro de los docentes por  clases particulares sobre apropiación de TIC. La cantidad es el número de docentes, el costo es el valor de 
gastos en clases particulares.

Tipo: Beneficios

Medido a través de: Pesos

Bien producido: Otros

Razón Precio Cuenta (RPC): 0.80

Periodo Cantidad Valor unitario Valor total

0 96,00 $1.900.000,00 $182.400.000,00

1 96,00 $1.900.000,00 $182.400.000,00

Periodo Total beneficios Total
0 $5.660.400.000,00 $5.660.400.000,00

1 $5.660.400.000,00 $5.660.400.000,00

2 $5.478.000.000,00 $5.478.000.000,00

02 - Totales
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Descripción Valor del activo Periodo de 
adquisición Concepto Valor de salvamento

Depreciación correspondiente a la adquisición 
de los terminales

$10.465.522.000,00 0,00 Equipo de Computación y Accesorios $6.279.313.200,00

Total: $6.279.313.200,00

Depreciación de activos alternativa  

01 -  Depreciación de activos

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo
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01 -  Flujo Económico

P Beneficios 
e ingresos 

(+)

Créditos(+) Costos de 
preinversión

(-)

Costos de 
inversión (-)

Costos de 
operación (-)

Amortización 
(-)

Intereses de 
los créditos (-)

Valor de 
salvamento 

(+)

Flujo Neto

0 $4.528.320.000,0 $0,0 $0,0 $13.221.472.054,3 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $-8.693.152.054,3

1 $4.528.320.000,0 $0,0 $0,0 $3.394.853.775,1 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $1.133.466.224,9

2 $4.382.400.000,0 $0,0 $0,0 $237.905.743,6 $0,0 $0,0 $0,0 $6.279.313.200,0 $10.423.807.456,4

Flujo Económico

Alternativa 1
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Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto Leguizamo

03 -  Decisión

Alternativa

Indicadores y decisión

Indicadores de rentabilidad Indicadores de costo-
eficiencia Indicadores de costo mínimo

Valor Presente 
Neto (VPN)

Tasa 
Interna de 
Retorno 

(TIR)

Relación Costo 
Beneficio (RCB)

Costo por beneficiario Valor presente de 
los costos

Costo Anual 
Equivalente (CAE)

Alternativa: Implementación de tecnologías digitales para aprender en las instituciones educativas oficiales en el municipio de Puerto 
Leguizamo

$1.120.235.405,97 16,22 % $1,04 $8.603.671,86 $16.536.257.306,76 $442.554.326,46

01 -  Evaluación económica

Costo por capacidad

Producto Costo unitario (valor presente)

Servicio de educación informal en 
tecnologías de la información y las 
comunicaciones.     (Producto principal del 
proyecto) 

$36.547.185,80

Servicio de apoyo en tecnologías de la 
información y las comunicaciones para la 
educación básica, primaria y secundaria

$7.134.571,45
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01 -  Objetivo 1 

1.1. Servicio de educación informal en tecnologías de la información y las comunicaciones.     (Producto principal del proyecto) 

Producto

Indicador

1.1.1 Personas capacitadas en tecnologías de la información y las comunicaciones  

Medido a través de: Número de personas

Meta total: 96,0000

Fórmula: 

Es acumulativo: No

Es Principal: Si

Programación de indicadores

Periodo Meta por periodo

0 96,0000

Periodo Meta por periodo

1. Incrementar la apropiación de las tecnologías digitales en las prácticas educativas en las sedes públicas

02 -  Objetivo 2 

2. Aumentar el acceso a tecnologías digitales en las sedes educativas públicas.

Indicadores de producto
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2.1. Servicio de apoyo en tecnologías de la información y las comunicaciones para la educación básica, primaria y secundaria

Producto

Indicador

2.1.1 Estudiantes de sedes educativas oficiales beneficiados con el servicio de apoyo en tecnologías de la información y las comunicaciones 
para la educación  

Medido a través de: Número de estudiantes

Meta total: 1.826,0000

Fórmula: 

Es acumulativo: No

Es Principal: Si

Programación de indicadores

Periodo Meta por periodo

0 1826,0000

2 1826,0000

Periodo Meta por periodo

1 1826,0000

Página 34 de 40

Programación / Indicadores de producto

IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA APRENDER EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES EN  PUERTO LEGUÍZAMO

Impreso el 28/10/2021 9:55:58 a.m.



Indicador

2.1.2 Sedes educativas oficiales beneficiadas con acceso a internet

Medido a través de: Número

Meta total: 50,0000

Fórmula: 

Es acumulativo: No

Es Principal: No

Programación de indicadores

Periodo Meta por periodo

0 50,0000

2 50,0000

Periodo Meta por periodo

1 50,0000

Página 35 de 40

Programación / Indicadores de producto

IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA APRENDER EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES EN  PUERTO LEGUÍZAMO

Impreso el 28/10/2021 9:55:58 a.m.



01 -  Indicador por proyecto

Indicadores de gestión

Informes De Interventoria Realizados

Medido a través de: Número

Código: 9900G054

Fórmula: 

Tipo de Fuente:  Informe

Fuente de Verificación: Informe final de contratista y de interventoria, registros fotograficos, listados de asistencia, 
certificados. secretaria de educacion municipal.

Indicador

Programación de indicadores

Periodo Meta por periodo

0 12

2 1

Periodo Valor

1 12

Total: 25

Informes De Supervisión Realizados

Medido a través de: Número

Código: 9900G050

Fórmula: 

Tipo de Fuente:  Informe

Fuente de Verificación: Informe de supervisión aprobado

Indicador

Programación de indicadores

Periodo Meta por periodo

0 12

2 1

Periodo Valor

1 12

Total: 25
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Subprograma presupuestal

0400 INTERSUBSECTORIAL COMUNICACIONES                                                                                                                                                
                   

Esquema financiero

01 -  Clasificación presupuestal

Programa presupuestal

2301  - Facilitar el acceso y uso de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) en todo el territorio nacional
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Etapa Entidad Tipo Entidad Tipo de Recurso Periodo Valor

Inversión PUERTO 
LEGUÍZAMO

Municipios SGR - Asignación 
para la paz

0 $16.897.796.115,88

1 $4.222.066.191,88

2 $295.590.427,24

Total $21.415.452.735,00

Total Inversión $21.415.452.735,00

Total $21.415.452.735,00

02 -  Resumen fuentes de financiación
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Resumen del proyecto

Resumen del proyecto

Resumen 
narrativo Descripción Indicadores Fuente Supuestos

O
b

je
ti

vo
 G

en
er

al

Fortalecer el entorno digital escolar en sedes 
educativas públicas del municipio de Puerto 
Leguízamo

Índice de evolución 
digital escolar (Pasa del 
7% al 35%)

Tipo de fuente: Informe

Fuente: Informe suministrado 
por Computadores para Educar - 
MinTIC

 Los docentes se 
comprometen a 
recibir las 
formación 
impartida y 
apropiar 
adecuadamente 
las TIC en la 
metodología de 
enseñanza, la 
institución 
educativa 
establece 
protocolos para
revisión 
periódica de la 
conexión a 
internet, 
garantizando su
funcionamiento, 
se definen 
cláusulas 
específicas de 
seguridad
jurídica en el 
convenio

C
o

m
p

o
n

en
te

s 
(P

ro
d

u
ct

o
s)

1.1  Servicio de educación informal en 
tecnologías de la información y las 
comunicaciones.     (Producto principal del 
proyecto) 

Personas capacitadas en 
tecnologías de la 
información y las 
comunicaciones  

Tipo de fuente: Informe

Fuente: Informe final de 
contratista y de interventoria, 
registros fotograficos, listados de 
asistencia, certificados. 
secretaria de educacion 
municipal.

2.1  Servicio de apoyo en tecnologías de la 
información y las comunicaciones para la 
educación básica, primaria y secundaria

Estudiantes de sedes 
educativas oficiales 
beneficiados con el 
servicio de apoyo en 
tecnologías de la 
información y las 
comunicaciones para la 
educación  

Tipo de fuente: Informe

Fuente: Informe final de 
contratista y de interventoria, 
registros fotograficos, listados de 
asistencia, recibo a satisfsaccion 
de bienes. secretaria de 
educacion municipal.

 El contratista se 
compromete a 
garantizar el 
cumplimiento de
la ejecución, se 
deben incluir 
pólizas de 
garantía y 
protocolos de
verificación de 
las condiciones 
técnicas de 
equipos y 
software
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Resumen 
narrativo Descripción Indicadores Fuente Supuestos

A
ct

iv
id

ad
es

1.1.1 - Realizar la formación y acompañamiento 
en uso y apropiación de las TIC para los 
docentes de sedes educativas públicas(*)
1.1.2 - Realizar talleres de formación y 
acompañamiento sobre el uso de las TIC para los 
estudiantes de las instituciones públicas(*)
1.1.3 - Realizar talleres de formación y 
acompañamiento sobre el uso de las TIC para la 
comunidad educativa
1.1.4 - Realizar la interventoría técnica
1.1.5 - Realizar el apoyo a la supervisión

Nombre: Informes De 
Interventoria Realizados

Unidad de Medida: 
Número

Meta:                  25.0000

Nombre: Informes De 
Supervisión Realizados

Unidad de Medida: 
Número

Meta:                  25.0000

Tipo de fuente: 

Fuente: 

Los docentes 
cuentan con la 
disposición de 
tiempo y actitud 
para recibir las 
formación  
impartida y la 
comparten con 
sus estudiantes.

2.1.1 - Realizar la dotación de tecnologías en las 
sedes educativas públicas de la entidad territorial
(*)
2.1.2 - Realizar el seguimiento y monitoreo al uso 
de las TIC en las sedes educativas públicas
2.1.3 - Realizar la dotación de nuevas tecnologías 
para uso de sedes educativas públicas(*)
2.1.4 - Realizar la adecuada disposición final de 
los residuos de aparatos eléctricos y electrónicos 
no aprovechables
2.1.5 - Prestar el servicio de conectividad en las 
sedes educativas públicas
2.1.6 - Realizar la interventoría técnica
2.1.7 - Realizar el apoyo a la supervisión del 
proyecto

Tipo de fuente: 

Fuente: 

(*) Actividades con ruta crítica
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